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Vue d'ensemble du produit

Nous vous remercions de votre confiance et de ['achat de la barre LED RGB

TL60!

Le barre a LED TL60 RGB est un produit innovant qui offre une bonne
gamme de couleurs et plus de 25 effets spéciaux, dont 18 effets de scéne et
7 effets de pixels. Créez une ambiance visuelle qui s'adapte a votre scéne
de prise de vue via l'application pour Smartphone, le panneau de controle
de la lumiére, la connexion 2,4G, ou une configuration d'éclairage
professionnel DMX. Que vous soyez un photographe ou un vidéaste
expérimenté ou un débutant, vous pouvez facilement régler ['éclairage en
fonction de vos besoins. Nous espérons que vous prendrez plaisir a utiliser

ce produit innovant dans votre travail.

Contenu de I'emballage
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Barre LEDRGB TL60 X1
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Céble DMX X1

Céble d'alimentation X1

Sac de transport X1

produit
T
)
@ — 1 ®
® e @
®
®
©®
@ 000 ®
® ”(5]\0 (@)
®@
@
O ®
L‘ | —

% Appuyez longuement sur le bouton "$/2.4G" pendant 5 secondes pour
réinitialiser la connexion Infinity.

@ Voyant (Connexion Infinity)
(3 Voyant (Connexion 2,4G) @ Verrouillage du pavé tactile
® Voyant (connexion DMX)
® Bouton de changement de mode

@ Verrouillage de la barre tactile

@ Ecran

(@ Bouton Marche/Arrét
© Connexion sans fil

() Réglage du canal DMX
(@ Altérnation entre les paramétres d'un mode
@ Réglage de la valeur des paramétres d'un mode

(1 Entrée microphone

®

@® Trou de vis 1/4"
@8 Prise de sortie DMX

® Barre tactile (teinte)

@ Réglage de la luminosité

@ Prise d'entrée DMX
@ Prise d'alimentation

Installation

1. Installation sur un pied pour éclairage

2. Installation du support

Visser la vis filetée de 1/4"
située sur le dessus du
pied dans le trou de vis
de 1/4" situé en bas de
lalumiere

(1) Avant d'insérer le corps de

il faut ouvrir le loqueten le
tirant vers l'extérieur dans
le sens de la fleche.

(2)Repositionnez le loquet de
la pince d'alimentation
vers l'intérieur (dans le
sens de la fleche) pour fixer
le corps de la lampe.

la lumiére dans son support,

(3 Prenez la vis 1/4" située
en haut du pied et
insérez-la dans le trou de
vis situé en bas du support.
Il suffit de tourner la vis
pour la fixer en position.

3. Utilisation du fil d'acier

Le fil d'acier s'adapte
parfaitement en fonction

de vos besoins FR
spécifiques lors de

['utilisation de la lampe.

Mode d'emploi

® Chargement

Pour commencer la charge,
branchez le cable d'alimentation

a une prise de courant continu.

Au cours de la charge, 'écran
affichera une icone "IHIIN"
représentant la progression de

la charge de la batterie. Une fois
que la batterie est entiérement
chargée, |'écran affichera une icéne
"Il "de batterie pleine et

restera allumé.

Mode d'emploi
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® Mise en marche/Arrét

La lumiére peut étre alimentée
par une prise électrique de
type CC ou par la batterie

-, lithium intégrée. Appuyez sur
le bouton "()" et maintenez-le
enfoncé pendant 1 seconde
jusqu'a ce que l'écran affiche
le mot "UNLOCK", puis
tournez n'importe quel
bouton trois fois pour activer
la lumiére.

UNLOCK
% 24G DMX &
o o (s} o]

Lorsque la lumiére est allumée,
appuyez sur le bouton ()"

FR et maintenez-le enfoncé
pendant 1 seconde pour
éteindre la lumiére.

® Mode veille
o 000 Apres avoir allumé la lumiere,
|"-|_-"| 0oo appuyez brievement sur le
e O bouton ON/OFF "()"pour
entrer en mode veille.
% 24G DMX @& O Appuyez a nouveau sur ce
° N © bouton pour sortir de ce
mode.
0G0 ® Réglage de la luminosité
&& yH: 255 000 Dans n'importe quel mode,
s tournez le bouton de réglage
mm |’ - 100 O de la luminosité pour définir
l'intensité de la lumiére.
¢ 246 DMX & @

Mode d'emploi

® Réglage de latempérature
de couleur

0oao o
@ - Appuyez brievement sur le
CCT] *3600K oaoo bouton "M" jusqu'a ce que
0] 50 l'écran affiche "CCT" pour

passer en mode température
de couleur. Appuyez

% 24G DMX &
o O o O briévement sur le bouton

o@

"¢ 9" jusqu'a ce que l'écran
sélectionne 'option "00K",
puis tournez le bouton de
réglage pour ajuster la valeur
de la température de couleur.

Réglage de la compensation
rouge/vert

Appuyez briévement sur le
bouton "M" jusqu'a ce que
['écran affiche "CCT" pour
passer en mode température
de couleur. Appuyez
brievement sur le bouton

"¢ 9" jusqu'a ce que l'écran
affiche l'option "GM", puis
tournez le bouton pour définir
la valeur de la compensation
rouge/vert..
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Réglage de la saturation
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Appuyez brievement sur le
bouton "M" jusqu'a ce que
I'écran affiche "HSI" et passe
z‘ en mode HSI. Appuyez
briévement sur le bouton "¢ 5"
jusqu'a ce que l'option "S"
soit sélectionnée a 'écran.

Il suffit de tourner le bouton
de réglage pour régler la
saturation.

% 24G DMX @&
o o o )
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® Réglage de la teinte (via la : Modes de scene . : ® Réglage du canal DMX (sans Connexion d'une seule lumiére » | Pour assurer une bonne compatabilité avec les lumiéres, veuillez vérifier
barre tactile) | 000 Mode RGBCW ‘ E 00D connexion & une console) : : la définition de linterface DMX du cable adaptateur XLR 3 RJ45 avant
Pour désactiver le mode tactile, | g 0 % @ o0 Appuyez briévement sur le | DMx: 08 000 Aprés |'avoir connecté au mode = | l'achat de ce produit. Reportez-vous au diagramme.
appuyez briévement sur le : Effet éclair  Paparazzi Ampoule Explosion Soudage  Effet d'éclair bouton "M" jusqu'a ce que | : ( de connexion 'Infinity' ou 2,4G, o :‘f%j !
bouton '@ dans nimporte | défectueuse ccr @\ ‘écran affiche "RGBCW" pour | appuyez briévement sur le § éj : PINI: Données (+)
quel mode, ce qui empéchera le : : passer en mode RGBCW. : a(Z: 2_36 DI\éIX %“) O bouton "DMX" pour accéder = - N N | PIN2 : Données ()
voyant "@ " de s'allumer. Ensuite, | O Ensuite, appuyez brievement i l'interface de réglage du canal DMX512 — \‘ : 876 PINT : Masse
ajustez la teinte en faisant glisser | Effetd'éclair Impulsion  Impulsion Voiture Bougie  Boucle HUE * sur le bouton "¢ )" jusqu'a | DMX. Ensuite, tournez la molette /“ | PINS : Masse
votre doigt sur le pavé tactile. | HUE ccT HUE de police ce que le réglage souhaité soit ! de réglage pour configurer le | H..“H I HH D:"f |
Pour verrouiller et désactiver : sélectionné a l'écran. Enfin, : canal DMX. !
R ) - . |
complétement cette fonction, | @ @ @ % @ Q utilisez la molette de réglage | . - N v g - "
apDUYe brisvement sur e | pour ajuster la valeur | ¥ Appuyez brievement sur le bouton "DMX" ou "M" pour quitter l'interface de ! ® Connexion via 2,4G
ppuy . ) , I BoucleCCT BoucleINT £ artifi Fat Musi | réglage DMX. Connexion de plusieurs lumiéres » ‘ Py 000 -
bouton "@", ce qui feras'allumer | oucle oucle EcranTV  Feux d'artifice cte usique | | 000 Appuyez brievement sur le
le témoin lumineux. | | Sélection du canal : [: H : I:I B bouton "¢/2.46" jusqu'a ce
: ® Mode GEL : Apres avoir réglé la console DMX et celui du boitier de contrdle DMX sur le méme | @\ que le voyant lumineux "2.46"
f S i i ‘allume, ce qui vous
, ) i , ’ » FR FR R | canal, vous pouvez utiliser la console pour configurer de multiples fonctions. ! sa »ceq FR
— 000 ¢ Reglage delateinte (bouton) | D00 © Réglage de leffet de pixel @m aoo Appuyez brievement sur le | En plus vous pouvez connecter une seule lumiére ou plusieurs lumiéres. : °<2;° 2'26 D’X‘X % O permettra d'entrer dans le
o | H:25%5 D0O Appuyez br'\.évemeﬁt surle ) : Doo Appuyez briévement sur le WEEEREUE ooao bﬂouton M Jus“qu'a"ce que : * En mode DMX, le numéro de canal est 1 par défaut. | mode de connexion 2,4G. Ensuite,
100 boyton " Jusqu'a ce que écran | bouton "M" jusqu'a ce que |'écran fio0) { ecr,an afﬂche GEL pour | * En mode DMX, la plage de canaux peut étre réglée de 1 4 512. : maintenez enfoncée le bouton
100] i @\ affiche "HSI" a fin de pafser en | affiche "PIXEL" pour passer en accédera Cﬁmode. Ensuite, | * Aprés la perte du signal DMX, le dernier signal est mémorisé et peut étre | | '$/2.4G" pendant 1 seconde
£ 24G DMX & | mode RVB. Appuyez brleyement : o = | mode effet pixel. Ensuite, % 24G DMX @& appuyezﬂ br:le‘\/emeftsur le : utilisé pour contréler les lumiéres. | jusqu'a ce que I'écran affiche
K o 0 5 O sur le bouton "¢ " jusqu'a ce que ‘ © 2'26 D’\O/‘X % O appuyez briévement sur le bouton o o o o bouton "¢ 3" jusqu'a ce que ‘ | "CH". Il suffit de tourner la
. l'option "H" soit sélectionnée & | b " (5" ou tournez la molette de le réglage souhaité soit | Contréle depuis une console DMX | (Y X T H]] DrD,’,fj / : molette de réglage pour
I'écran. Il suffit de tourner le | réglage jusqu'a ce que l'effet sélectionné a 'écran. Enfin, ! 3 En mode DMX, veuillez vous référer au "TL60 RGB DMX Channel Table" en o | sélectionner la valeur du
bouton pour régler la teinte. : désiré s'affiche a I'écran utilisez la molette pour : annexe pour les schémas de controle appropriés. . | canal souhaité.
I ajuster la valeur. I 1. Connectez le cable DMX & la lampe. :
: ~>.<~Er,1l[n:]>de eﬁitp\Xfl,V?us avezla pO(SjSIbI“tE dg sgar?nerlelcodle ?R pour : 2. Connectez le cable adaptateur XLR a RJ45 au cable DMX. ! %En mode 2,4G, il est possible de synchroniser plusieurs lampes LED sur
® Sélection de la scéne I e ?c.f.arger \e}p[f)flcatfi)n correspon ante etainsi ajuster les reglages I 3. Connectez la console standard DMX 2 la lampe. : le méme canal (par exemple, CH8). Lorsque vous effectuez un réglage
000 : specifiques a l'effet selectionné. ® Connexion DMX (connecté a : % Ce produit ne comprend ni cable adaptateur XLR a RJ45 ni console DMX. | sur une lampe LED, les autres lampes qui partagent le méme canal
DOoO0 Appuyez brievement sur le | @@ 000 une console) | : changeront également de maniére synchronisée.
bouton "M" jusqu'a ce que | @ @ DMX: I8 000 Aprés avoir connecté la barre ! |
@ I'écran affiche "FX" pour passer : o . " . .. - LED & une console, le voyant : |
en mode scéne. Ensuite, emplacement otation de la ouvement équence P L |
% 24G DMX & - ¢ | lette de réol ! des couleurs roue des couleurs  d'une seule couleur bicolore B owmx” s'allumera pour indiquer ! |
° o o ol rournezfa moietie dereglage ! & 24G DMX & quiil est en mode DMX. Il suffic | |
- jusqu'a ce que \'eFran bascule : o o ° o de tourner la molette de : |
vers une autre scene. | @ o réglage pour ajuster le canal | :
' séquence Couleur Réglage de l'effet DMX. ! !
1 trois couleurs arc-en-ciel de flamme 1 |
\
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Mode d'emploi pécificatio
® Connexion via le mode de Mods! 160 RGB
- — oBo0o connexion 'Infinity" odee E
vH: L o 000 . Puissance nominale 20W
GED Appuyez bridvement sur le - ——
m @ bouton "$/2.4G" jusqu'a ce que ;L:lc;r:(:;g uaes 97
5» le voyant "«" s'allume, ce
°§° O qui vous permettra d'accéder TLCI 98
- au mode de connexion Infinity. Illuminance maximale 5600K@0.5M(1730Lux)

% Avant de vous connecter via ['application,

Sivous souhaitez controler
|'appareil depuis votre

téléphone, vous devez le
connecter en utilisant
|'application "NEEWER". Pour
obtenir davantage
d'informations, veuillez

il faut réinitialiser la connexion 'Infinity" .
Il suffit d'appuyer sur le bouton central de
la molette de réglage "$-/2.4G" et de le
maintenir enfoncé pendant 5 secondes.

scanner le code QR figurant

sur la carte d'invitation de
|'application et vous référer

ala page "Guide de l'application.

Consignes de sécur

1. Evitez de ranger le produit dans un environnement dont la température
est supérieure a 40°C.

2. Afin d'éviter tout dommage, veillez a ne pas laisser tomber le produit sur
le sol et pas le soumettre a des chocs violents.

3. Evitez de regarder directement la lumiére lors de son utilisation, car cela
pourrait causer une déficience visuelle

4. A ne pas utiliser dans des environnements poussiéreux ou humides.

5. Ne pas modifier le circuit imprimé ou démonter le produit sans
autorisation préalable.

6. Débranchez le cable d'alimentation lorsqu'il n'est pas utilisé.

7. Lorsque vous ne |'utilisez pas pendant une période prolongée, veillez a
ranger le produit dans un endroit sec, bien ventilé et a l'abri de la chaleur
et des champs magnétiques.

Réglage de la température
de couleur

2500K~10000K

Réglage de la luminosité

0%-100% (par incréments de 1%)

Réglage de la teinte 0~360°
Réglage de la saturation 0~100
rP(féee;ieerctompensation 50450
Nombre de scénes 18 types
R/G/B/C/W 0~255
Effets de pixels 7 types

Gels de couleur

RESCO (20 gels de couleur),
LEE (20 gels de couleur)

Alimentation

Alimentation CC/batterie au lithium

Batterie intégrée

14.8V/3000mAh/44.4Wh

Autonomie

Environ 2 heures a 100 % de luminosité

Modes de commande

Application Smartphone, panneau de
controle, connexion 2,4G, controle DMX

fonctionnement

Temps de charge Environ 2 heures
Entrée CC DC20V/2.4A
Température de 10°C 8 40°C




